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Forskningsuppgiften

Lagets val av problemformulering i samband med arets uppdrag:
Forklara kort hur och varfor ni kommit fram till just er problemformulering.

Lagets I6sning pa problemet ni valt:

Beskriv lagets idé och forklara kort vad som ar nyskapande med er 16sning, hur den
gar att genomféra, hur ni kom fram till denna l6sning vilken betydelse den l6sningen
kan ha for samhallet.

Framtidens klassrum: Det resande klassrummet

Hur kan vi forbattra elevers motivation till att vilja lara?

| stallet for att valja ett &mne har vi valt ett omrade som ar viktigt for att forbattra och
gora larandet mer intressant och lockande inom manga amnen.

Innan vi kom fram till att det ska vara roligt och intressant att lara sig nya saker sa var
vi inne pa matematik som de flesta i klassen gillar. Vi ville hitta pa nagot roligt satt att
lara oss multiplikationstabellen pa. Vi 6vergav den tanken ganska fort eftersom en
kille i klassen ville uppfinna en hjalm som kunde ta fram hologram inom matematik.
Det skulle vara enkelt att lara sig matte om man kunde se allt framfér sig som ett
hologram tyckte han.

Nar han hade klackt den iden sa blev hela klassen mer intresserad av teknologi. Vi
borjade stka pa natet efter 3D och hologram. Det var nar vi hittade ett 7D hologram
technologi fran Dubai som vi blev riktigt intresserade. Alla blev helt engagerad i
tanken att ha mer teknologi i skolan.

Vi bérjade genast att vava ihop tanken att i framtiden kunna anvanda tekonologin i
skolan pa ett roligt och intressant satt. Det var utfran det klippet som vi formulerade
var fragestallning.

Ungdomar lever i dag i ett teknologiskt samhalle dar tekniken gar framat sa fort.
Nastan alla elever dger numera egna mobiltelefoner, datorer och deras intresse for
dessa ar stort. De tycker att den virituella varlden ar rolig, haftig och intressant. Att
spela ett spel med bra grafik ar haftigt.

Vi borjade ta reda pa hur 3D och 7D fungerar. Vi ville ocksa veta lite mer om
motivation. Vi laste om vad forskningen séager om motivation och var larare férelaste
lite om motivationsteorier. Vi pratade ocksa om hur fort tekniken har utvecklats.

Vi tankte sa har! Det handlar om att minska det abstrakta/teoretiska larandet till att
istallet fa oka intresset att lara genom upplevelser som ar intressanta och roliga.

Vi borjade darefter att skissa pa hur skolan skulle se ut. Vi fick alla rita och lamna
forslag till hur vi tyckte att den skulle se ut. Vi kom fram till att skolan skulle vara en
stor rund cirkel, en korridor skulle stracka sig runt och innanfér den skulle
klassrummen vara. Inga trakiga fyrkantiga klassrum. | mitten skulle det finnas ett
gemensamt runt virituellt klassrum. Taket skulle vara vélvt for att det ska kunna
projektera film. Det ger da en kansla av att man befinner sig i filmen/platsen. Det
finns en projektor i taket som projekterar ett hologram pa det man vill studera fran
olika vinklar. Vi vill utveckla tekniken sa att man ska kunna anvanda sina sinnen som
lukt och kansel ocksa. Vi ser framf6r oss hur var larare tar med oss ut i varlden och



later oss till exempel studera havet sett inifran, alla sorters fiskar pa nara hall och fa
se dem i naturlig storlek. Eller varfor inte resa ner till Egypten och ga in i
pyramiderna. Vi skulle kunna exempelvis se hur manniskan ser ut inuti genom ett
hologram eller olika djur hur de ser ut pa nara hall. Eller fa uppleva kanslan i att
vandra runt i de olika naturyperna som finns i varlden. Vi skulle kunna resa och
uppleva en massa fran detta virituella rum. Hela varlden skulle finnas inom rackhall
pa ett intressant och roligt satt. Vi tror ocksa att man skulle fa en storre forstaelse for
allt pa jorden om man fick uppleva den i ett storre perspektiv an att lasa sig till det.

Kallor

http://www.youtube.com/watch?v=5CqgUYBopWLs

http://www.liu.se/uv/lararrummet/venue/inre-motivation-positiv-for-elevers-utveckling-
och-larande?l=sv

http://www.simnet.se/aktivt.htm

http://www.ltu.se/edu/Aventyrspedagogik/Pedagogisk-platform/emotionellt-larande-
1.67249

http://www.foretangande.se/forskarnas-teorier-om-motivation/

Bonniers lexikon, del 13. Javberg och Travosh. Organisation och ledarskap. 1997



Teknikuppgiften

Robotens design och programmering:

Lagag till bilder pa roboten och beskriv varfér den ser ut som den gor, vad som ligger
bakom val av design och konstruktion. Forklara kort hur programmet/ programmen
ar uppbyggda och vilka sensorer som anvants.

Strategi pa robotbanan: Forklara er strategi pa banan. Beratta om de alternativ ni
diskuterat.Vad har ni lart er genom att arbeta med roboten? Har ni sjalva kommit fram
till denna 16sning eller har ni hamtat inspiration fran andra stallen?

Design

Sa har ser var robot ut efter manga
ombyggnationer. Vi har provat manga
modeller innan den har. Vi utgick sen
fran en fardig modell ur ett hafte. Vi har
tre motorer pa roboten. Tva armar, en
plog. Vi har en ultrasonic.

Den forsta hade svart att svanga och
det har vi I6st genom att anvanda tva
piggar bak istéllet for hjul. Vi har gjort
en infangare som kan fungera pa
manga modeller som t.ex. en
dorréppnare, som bollb&rare och
bollskjutare, den kan ocksa trycka fram larstilsmodellen och dra ut 6gglan, fanga in
korgen och dra den till boet, &ven ta in den ensamma 0gglan den kan aven dra i
distansutbildaren. Vi har ocksa en plog som kan ploga ut manniskorna till den vita
cirklen. En arm som kan hanga pa vara 6glor och den kan ocksa vanda pa tanka
utanfor boxen och ta upp dgglan ur larande natverk. Ultrasonicen har vi bara for
designen for vi har inte hunnit med att programera in den.

Det har har vi lyckats med

Vi har lyckat med dorren, hanga pa 6gglorna, hamta korgen, frakta ut manniksorna i
cirkeln, larstilen samt hamta in den ensamma d6gglan, skjuta ivag bollen. De andra
har vi nastan lyckats med.

Strategi pa robotbanan

Vi tanker forst skjuta bollen pa malet och sen ta korgen eftersom den maste byggas,
backar sedan och tar larstilar. Vi kor sedan till boet. Ut igen och tar larande i natverk
och valter tankande utanfor boxen . Tillbaka till boet. Ut och tar ensamma 6gglan
tillbaka till boet. Tar dérren och manniskorna sedan till boet och ut igen och hanger
upp 0Oglorna.

Vad vi lart oss

Vi har lart oss programering och hur viktigt det ar nar man konstruerar sjalva roboten.
For det ar sa lite som behovs for att den ska dra snett eller inte ga dit det var tankt.
Att det ar viktigt att vara noggran med utgangslaget dar den utgar ifran, man behover
en mall/ram sa den utgar fran samma stalle nar man programerar den. Vi har lart
oss att tanka strategiskt. Att ocksa forsoka téanka om helt och hallet att inte fastna i ett
tank. Vi har lart oss att inte ge upp :-)



Pa skolan

Vi gar pa en F-9 skola och hela skolan vet om vart projekt. Eleverna pa skolan fragar
ofta hur det gar for oss. Manga forsoker 6vertala sina larare att ocksa fa vara med.
Foradrarna ar pa besok lite da och nu och stottar oss. Vi ska tréana pa att framfora var
monter for de yngre klasserna pa fredag. Vi har gjort en hejaramsa som vi sjunger lite
da och nu pa skolan.

Sponsorer

Vi har blivit sponsrade av PEMA med kepsar. De har tryckt upp vart lagnamn pa
dom.

Vi har aven fler sponser pa gang men i daglaget vill vi inte skriva in dem eftersom det
inte gatt i Ias annu.

Tankar kring var monter

Att i forsta hand locka folk till den sa vi kan beratta om varan resande skola.
Det gor vi med var filmsnutt som rullar i pa datorskarmen, en 7D filmsnutt. Den
ar sa haftig sa den kommer att locka folk till var monter.

Bordsduken ska ocksa ha samma oranga farg som vara trojor.

Vi har ocksa byggt en skolan i lego dar det visuella rummet snurrar i mitten pa
modellen. Det som ror sig ar alltid lockande.

Vi har gjort en skiss 6ver hur vi vill att skolan ska se ut som kommer att sitta
pa vaggen.

Fran det visuella klassrummet (skissen) ar det dragna tradar i samma farg
som vara trojor till olika bilder inom olika &mnen.

Vi har ockséa en av vara lagtrojor uppsatt pa vaggen.

Vi har faktatext om var nya skola pad A3 papper som &ar uppklistrat pa ett
orange papper (vara trojor ar oranga).

Vi bér alla kepsar med vart lagnamn.
Efter turneringen

Har vi en utstallning pa skolan med var monter och dér vi berattar om vart arbete och
om tavlingen i Ostersund. Vi kommer ocksa att kéra banan med var robot.



Sa har organiserade vi 0ss

Vi borjade att bygga alla delar till banan. Eleverna arbetade da i par med modellerna.
De var forvantansfulla och ivriga.

De fick sen ansoka hos mig om vad de ville arbeta med. Vi bestamde oss for att alla
skulle ha sina specialomraden som de ansvarade for under tavlingsdagen. Vi hade
ett robotgang, ett marknadféringsgang och resten som planerade lite om hur vi skulle
presentera forskningsdelen.

Alla var dverens om att vi skulle delge varandra om hur/vad vi kom fram till under
arbetets gang. Vi var ocksa overrens om att alla maste kunna forskningsdelen. Vi
skulle forska tillsammans. Jag ar férvanad Over elevernas utveckling. De har inte varit
sa drivande fran borjan och det har varit mycket smatjafs. Nu de sista tva veckorna
har de tagit en helomvandning. De har hjalp varandra och stéttat varandra. Jag har
ofta hort sma uppmuntrande ord eftersom det inte har gatt sa bra for oss.
Programmet till roboten har forsvunnit vid flertalet tillfallen och det har last sig flera
ganger. Robotgruppen har haft det tufft sa det har kants bra nar de 6vriga har peppat
och uppmuntrat dem.

Forskningsuppgiften

Forst valde samtliga i klassen omradet matematik. Alla gillar matematik och de kom
med olika forslag allt fran hur man skulle lara sig multiplikationstabellerna till hur vi
skulle ha undervisning utomhus. Vandningen kom som en blixt da en elev kom pa att
man kunde ha en hjalm pa huvudet som projekterar ett hologram framfor sig. Helt
plotsligt s 6vergav de matematiken och intresserade sig for teknik i stallet. Alla kom
med forslag och utifran dessa sa har vi kommit fram till det resande klassrummet. De
kom pa att genom det resande klassrummet sa kan man ha alla @amnen och omraden
i stallet. Att det ska vara intressant och roligt att lara sig saker. Vi borjade da titta pa
vad motivation ar. Efter det sa intresserade vi oss for dagens teknik och utifran det sa
spanade vi oss fram till framtidens teknik ar 2040.

Det har inte varit latt att ta reda pa hur hologram och 7D tekniken fungerar idag.
Manga svara ord har de tampas med. Att lasa om olika motivationsteroier har inte
heller varit latt. Vi har inte hittat nAgon sida med enklare forklaringar, utan jag har fatt
haft lite forelasningar paralellt med deras informationssdkningar. Vi har inte haft hjalp
eller stod utifran.

Eleverna fick sen rita hur skolan skulle se ut hur rummet skulle fungera och lamna in
till mig. De fick sen var och en presentera sin ide. Eleverna kom 6verens i stora drag
hur skolan skulle se ut. Nagra elever skissade da en ny bild dver var framtidsskola.
Nagra plockade fram bilder inom nagra amnen.



Teknikuppgiften

Ett gang elever har haft huvudansvaret for robotprogrameringen. Andra elever har
varit dar och hjalp till emellanat. En av dessa elever var med i fjol s& han har visat de
andra hur man programerar. Gruppen har fatt extra tid till att jobba med uppdragen
eftersom det har strulat s& mycket for dem. Programmet har forsvunnit och aven last
sig vid flera tillfallen. De har varit mycket motgangar i ar. De tog in hjalp en
eftermiddag utfran av en foredetta elev pa skolan. Vi har har lart oss att inte ge upp.

Marknadsféringsuppgiften

Basgruppen har suttit tillsammans och diskuterat sig fram till hur montern ska se ut
och hur de ska presentera den for domarna. De har sen fatt hjalp av avriga elever i
klassen att fixa fram tyget till bordet, rita skissen 6ver framtidsskolan, tagit fram
bilder, byggt legomodellen 6éver skolan, programerat det virituella rummet. De har
ocksa fixat sponsorer och gjort filmsnutten som visas vid montern. Alla har varit
involverad pa ett eller annat satt i uppgiften.

Det vi har lart oss av att arbeta i projekt ar att

Alla maste samarbeta

Alla maste hjalpas at och ta sitt ansvar

Att jobba mer effektivt da kan resultatet bli battre

Det ar roligt nar vi gor nagot tillsammans fér nu jobbar vi for nagot gemensamt
Vi har lart oss att jobba under tidspress

Det som vi tycker har varit svart ar att

Hitta fakta som var latt att forsta inom vart omrade som vi valde, mycket svara
ord

Fa tiden att racka till

Tidspressen jagat oss

Programmeringen har varit jobbig eftersom det har strulat for oss och vi inte
hade sa mycket kunskaper

Laget har som helhet tyckt att det varit roligt att jobba med FLL och vi ar med
nasta ar igen



