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Forskningsuppgiften

Lagets val av problemformulering i samband med arets uppdrag:
Forklara kort hur och varfor ni kommit fram till just er problemformulering.

Lagets |osning pa problemet ni valt:

Beskriv lagets idé och forklara kort vad som ar nyskapande med er 16sning, hur den
gar att genomfora, hur ni kom fram till denna 16sning vilken betydelse den [6sningen
kan ha for samhallet.

Fotbollsfinter

Efter att ha skrivit upp alla &mnen vi lart oss under senaste veckan rostade vi och
kom fram till att majoriteten ville férdjupa sig i hur man lar sig fotbollsfintar.

Vi tycker att spela fotboll ar roligt och ett satt att gora nagot tillsammans.For att alla
ska kunna bli battre pa fotboll ville vi lara oss hur man lar sig nya finter idag. Vi
bestamde oss for att komma pa ett satt hur fler ska lara sig det pa ett enkelt satt.

Vi har ringt en fotbollstranare, Jonatan Norrman, for att veta hur han gor for att lara
sig finter. Han berattade att nar han ska lara sig en ny fotbollsfint gar han in pa
internet och kollar pa videor hur en fotbollsspelare gor finten. Sedan gar han till
baksidan av huset och férsoker gora som pa videon. Han kollar pa videon gang pa
gang och gor den sedan sjalv. Sedan, efter manga forsok, har han lart sig den. Vi har
aven pratat med fotbollspelaren Erik Johansson. Han sa att han ocksa tittar pa
youtube men tittar &ven pa kompisar och i fotbollsbocker.Vi kom fram till att vi kunde
konstruera en maskin som gor det enklare att lara sig fotbollsfinter.

Fotbollsmaskinen:

Man ska ha en plattform med en sko som sitter fast i en pinne. Pinnen ska rora sig
fran station till station under sjélva plattformen. Det ska vara skaror som pinnen och
skon kan rora sig i och ga upp och ner, sida till sida. Pinnen har majlighet att réra sig
exakt som du sagt at den att gora, det vill siga de program du tryckt pa. Sen ar det
en slags display dar man kan vélja bland 5 olika finter. Man kan kora Oversteg,
rainbow flick, jonka, skottfint och snurrfinter.

Var ide kan saklart utvecklas men vi anser att de absolut ar ett steg i ratt riktning. Ett
satt att utveckla denna idé ar att displayen kan ha storre utbud av 6vningar och ar pa
de sattet tekniskt battre.

Var maskin ar i jarn och skon ar en vanlig forbollssko. Denna maskin anser vi ar en
valdigt bra ide. Vi har blivit inspirerade av filmen "Den ofrivillige golfaren” dar
karaktaren Stig Helmer testar en golfmaskin dar han lar sig hur han ska svinga
klubban. Det &r en typisk humorfilm men vi tycker att iden inte alls ar sa tokig.

Matt pa maskinen:

Den kommer bli, pa ett ungefar, 2 dm hdg. Vi raknar med att den blir 2 m i diameter.
Vi hoppas att fotbollsmaskinen fungerar fér alla och i vara berékningar gor den de.
De kravs inga forkunskaper for att anvanda den.



Hur anvander man den?

Har ar lite beskrivet hur du gor for att anvanda den:

Du kliver upp pa plattformen och stéller dig i mitten. Dar finns en display som du
valjer en fotbollsévning, exempelvis rainbow flick.

Du gar dit skon &r och satter pa dig den. Sen klickar du pa en knapp intil skon. Da
borjar skon rora sig upp och ner och fran sida till sida. Ovningen du valt spelas nu

upp.

Efter att dvningen spelats upp en gang stangs den av. Men trycker du in knappen
lange spelas dvningen upp om och om igen.

For att stanga av den klickar du pa knappen igen.
Vi satsar pa att den ska vara enkel att anvanda och inte gora den for komplicerad.

Var pappmodell:

Den har idén gar absolut att goéra i verkligheten men med lite tidsbrist hann vi bara att
g6ra en modul. Var modul, prototyp, ar gjord av en papplada vi klatt in i vitt ritpapper.
Sen har vi klippt ut en svart cirkel som ska representera sjalva plattformen som vi
klistrat fast pa den vita pappladan. Vi har aven skurit skaror dar skon ska kunna réra
sig latt och smidigt. Skon ar gjord av gront papper och "pinnen” gjord av blompinnar.

Vi satte pinnarna som ett kors och spikade fast dem pa traslojden.



ar uppbyggda och vilka sensorer som anvants.
Strategi pa robotbanan: Forklara er strategi pa banan. Beratta om de alternativ ni

diskuterat. Vad har ni lart er genom att arbeta med roboten? Har ni sjalva kommit fram
till denna 16sning eller har ni hamtat inspiration fran andra stéllen?

Robotrapport

Vi valde att bygga en standard robot, vi improviserade men gjorde aven saker lika
som forut. Den &r anda bra nog att klara de flesta uppdragen. Den kan redan klara
flera av dom. Var robot byggdes pa nastan samma séatt men nagra andringar som

nya verktyg och mer sensorer.

Verktyg:
2 stycken fargsensorer
1 trycksensor
1 ultraljudsensor
4 olika verktyg (kommer formodligen skaffa fler)

Tva armar som haller om bollen och en skyddande vagg bakom och 2 pinnar
langst fram sa& den varken ramlar ut framat, bakat eller at sidorna

En svart pinne langst fram sa vi kan lyfta upp tex dgglan fran larande i natverk eller
fanga upp 6gglan som slapps fran robottiktavlingen

Uppdragen:

Vi borjade med doérren for den sag lattast ut, den ger inte s& mycket poang men den
var valdigt latt att géra. Nar vi programmerade den sa var de latt. Vi fick en instruktion
av 2 killar som heter Anders och Joakim som kom fran "Teknikland” och instruerade
0ss om hur man programmerade en robot pa dator.

Alla verkade lara sig valdigt snabbt for nu vet alla hur man kan géra och har olika
smarta och fiffiga idéer som vi kan goéra och l6sa nya uppdrag/problem. Vi la inte
mycket tid pa det uppdraget sa vi fortsatte. Sen sa forsokte vi oss pa idrottsuppdraget
dar man skulle skjuta in bollen i fotbollsmalet det tog mycket av tiden men vi gav oss
inte.

Vi kampade med den och forsokte fa till den och tillslut s& satt bollen i malet. Sen sa
utvecklade vi den mer och nu sitter den perfekt. Sen testade vi pa
distansutbildningen och nu sitter den galant. Det tog inte san jattelang tid att klara
den. Vi har inte testat alla &h men vi vet hur vi ska géra alla uppdrag men har bara
inte programmerat alla an.



Marknadsforingsrapport

Pa tavlingsdagen kommer vi att ha grona tréjor och en grén mossa som en person i
klassen har sytt till var och en.

Vi har ringt till Lanstidningen, Ostersund som kom och tittade pa vart robotprojekt och
skrev en artikel i tidningen om oss med bilder och en video fran robotarbetet.

Vi har aven kontaktat var huvudsponsor Hallstroms verkstader som kom och tittade
pa vart robotprojekt. De som kom arbetade med robotprogrammering dar och var
imponerade av vart arbete och vad vi lart oss under projektet.

Vi har haft foraldramoéte dar alla grupper genomfort sina redovisningar.

| var monter har vi bilder pa oss som jobbat, en modell p& var fotbollstraningsmaskin,
information om Vvart projekt.

Vi bjuder pa godis och delar ut pennor i montern fran vara sponsorer. Vi har aven ett
lotteri i var monter dar man kan vinna olika saker som vi fatt skankta av olika foretag.

Vi ser fram emot att delta i tavlingen pa lérdag inne i Ostersund!



Lagprocess

Efter var larare fragat oss om vi ville vara med i arets FLL kontaktade var larare
Naskottsgruppen och frdga om sponsorpengar. Tack vare hjalp av Naskottsgruppen
sa fick vi ihop pengar sa vi kunde vi vara med och tavla i arets FLL. Vi kunde kdpa in
robotar sa att alla i klassen fick prova att bygga och programmera samtidigt i mindre
grupper. Teknikland kom hit en hel dag for att visa oss programmering, det var
jattebra.

For att komma pa ett projektamne boérjade vi med att bli uppdelade i grupper pa 3 och
3, dar vi pratade om vad vi hade lart oss i veckan. Sen rostade vi pa olika forslag vi
hade fatt fram i grupperna och det blev fotbollsfinter. Vi frigade bland annat nagra
fotbolls tréanare och spelare och kollade p& nagon video pa youtube.

Vi kom fram till att Overstegsfinten, rainbow flick och jonka, skottfint och snurrfint var
de finter som varan uppfinning skulle handla om. De i forskningsgruppen bestamde
sig for att gOra en "maskin”, robot, som du stoppar in foten i och programmerar in
vilken fint du vill trana. Nar du sedan startar "/maskinen” gor den sa att din fot ror sig i
den rorelsen som passar bast till denna fint.

Marknadsféringsgruppen har fixat hit bade lokala tidningen Lanstidningen som gjort
ett reportage om oss och var storsta sponsor Hallstroms som kom hit for att kolla pa
vart arbete med roboten. Tva personer ur marknadsfoéringsgruppen har aven fixat de
mesta till var monter. Genom bland annat Polaris, Opus bilprovning, Stellet och SAS
har vi fatt priser som vi anvander till ett lotteri i var monter. Vinsten fran lotteriet
kommer vi att anvanda till fika till klassen.

Vi har ocksa tranat pa att redovisa vara uppdrag och skrivit en ramsa, som hela
klassen ska vara med och sjunga pa tavlingsdagen. Hela projektet har varit jatteroligt
men det har ocksa varit mycket jobb och manga olika uppdrag.



